
Adriano Borges

Objetivo Profissional Ilustrador e/ou Diretor de Arte (fixo ou freelancer) em agências de publicidade, estúdios ou

empresas de desenvolvimento de jogos.

Escolaridade Escola Superior de Propaganda e Marketing - ESPM-SP (2003)

Softwares Illustrator

Photoshop

Dreamweaver

Fireworks

Flash

• R.epense Comunicação (www.repensecomunicacao.com.br) - 04/2008 a 09/2008

   Diretor de Arte Web

• Profissional Freelancer - 09/2008 - atual

   Trabalhos de ilustração e direção de arte para diversas agências (Pilha Digital, Gommo,

   TV1, Rapp Digital, Citrus 7, entre outras)

• AnimaGames (www.animagames.com.br) - 09/2007 a 04/2008

   Diretor de Arte, Ilustrador, Game Designer, Motion Designer

• G2 Brasil / Matos Grey (www.g2brasil.com.br) - 09/2006 a 09/2007

   Diretor de Arte Web

• P2B Comunicação e Marketing (www.p2b.com.br) - 10/2004 a 07/2006

   Diretor de Arte Web

• Provecto Educação Corporativa (www.provecto.com.br) - 04/2002 a 09/2003

   Ilustrador, Motion Designer, Game Designer

Qualificação Profissional

Experiência

i l u s t r a d o r  +  d i r e t o r  d e  a r t e

tel.:  11 8931.7020
e-mail: contato@adrianoborges.com

MSN: aborges1123@hotmail.com

Adriano Borges • tel.: 11 8931.7020 • e-mail: contato@adrianoborges.com • MSN: aborges1123@hotmail.com

Ilustrador e Diretor de Arte, 28 anos, formado em publicidade e propaganda, experiência 

de 6 anos em direção de arte para meio digital, criação e desenvolvimento de campanhas 

online, ilustração, animação e desenvolvimento de jogos (concept art e criação).


